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ich hoffe, ich habe gezeigt dass man nicht ein anti-
tech Primitivist sein muss, um zu sehen, wieso wir nicht
annehmen konnen. dass die Produktion von komplexen,
modernen, technologischen Annehmlichkeiten in einer
aparchistischen Gesellschaft weitergehen wird, da sie

okologische Zerstorung, Arbeitsteilung und ausgeprigte
Hierarchien bendtigen.

[Eine Hauptquelle fiir die faktische Information hier war
das Buch: Stuff the Secret Lives of Everyday Things, von
John Ryan und Alan Durning, versffentiicht 1997 von
Northwest Environmental Watch. Diescs Buch diskutiert

—

auch Autos. Kaffee, Zeitungspapier, T-Shirts, Schuhe, und
andere Artefakte unserer Alltags ]

[Infidel Castrato, DESTRUCTIVE PRODUCTION. Can

we really expect (o manufacture complex technologies

in an anarchist society?, Verdffentlichungsdatum unklar
(Ende 90er oder Anfang 00er Jahre). Abgerufen von: http:/

theanarchistlibrary.org/library/infidel-castrato-destructive-
production2 ]
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Destruktive Produktion

Konnen wir wirklich erwarten in der anarchistischen
Gesellschaft komplexe Technologien herzustellen?

Die modcri ilcrstellune von Compui a, Artos nnd
anderen Komipleaen technologischen Provukicn crfordert
eine ~xorbiante Menge von Abfall und Verschmuizung,
dramatische Arbeitsteilung, und eine interi.ationaie Hier-
aichic. Als Anarchisten, cgal ob wir den Standpunkt von
Primitivisten fibernehmen oder nicht, mitssen wir entweder
géanzlich nenc Weee der r{erstellung von komplexen Tech-
nologien cut .vickeln, die diese Probleme u..gehen, oder wir
miissen verstehen, dass eine anarchistische Geselischaft
keine komniexen Technelogien produzieren kann, ohne
unsere Prinzipien zu kompromittieren. Ich werde, als ein
Beispiel fiir ¢ ic Probleme die durch die Herstellung von kom-
plexen Technologien gestellt werden, den personal comput-
er untersuche - den winzigen Teil der den modemen Com-
puter so schnc!’ und klein macht, - den Halb' ziter-Chip da-
rin. Du wirs: von den verschiedenen Markcnnames wie lntel
Pentium, Moforola usw. gehort haben.

Diese Chips herzustellen erfordert ungefihir 400 Schritte,
in einem komplizierten Prozess, der damit beginnt
Siliziumdioxid (Kieselerde) abzubauen. Es ist die am
reichlichsten vorkommende Substanz in der Erdkruste, es ist
alsonichtallzuschwietigsie zufinden oder zu extrahieren. Die
Kieselerde wird' dann mit Karbon (Kohlenstoff) erhitzt
um Kolilendioxidl und Silizium zu bilden. Dieses Silizium
wird dann efneut it Salzsture und Wasserstoff erhitzt, im
Prozess zur Bﬁdung eines reinen Siliziumstabs, der dann

{ ﬁiﬁ%ﬂ geschnitten und in die
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bemhaltc. Luer 190 verschiedene Mais o, von Maschinen
von der panzen Weit. Die Chips mussen in “cauberen
Ravmen” hergestelit werden, die kriftige Luftfilter
benutzen, um die Verunreinigungen |[contaminants] in
der Luft auf nur einen Partikel pro Kubik-Fuss! Luft zu
reduzieren ( Spitéler haben 10°000 Partike! pro Kubikfuf und
normale AuBenuft beinhaltet 500000 Partikel pro
Kubikful’. Wic dem auchsel, diese Filte. funktionieren nicht
bei den toxicchen Dampfen die im Chip-Herstellungsprozess
kreiert werden.

Arbeiter in der Chip-Fabrik benuizen Mikroskope,
uitraviol=ttes Licht, photosensitive Chemikalien und
chemische Béder (alle toxisch), und Prézisionsinstrumente
die winzige Muster schnitzen und Phosj ior und Bor auf
jeder Ciupscheibe implantieren. Asbeitor tragen auch
mikroskopisch diinne Uberziige von Kupfer und Gold
auf die Chips auf, und verschiffen sie dana zur Fabrik die
die Platine [Leiterplatten] macht.

Dic Platinenfabrik braucht Kupfer, Fiberglas und
Epoxidharz, um die Platten zu machen, streicht dann die
Platten mit Kupfer und Zinn-Blei-Lotmittel, dann sticht
sie die Schaltkreismuster, mit Techniken, &hnlich denen im
Chip-Herstellungsprozess. Das generiert sauren Rauch und
toxischen Abfall.

Das Plastik, das beim Herstellen des AuBeren des
Computers benutzt wird, kommt von Ol, das betrichtlich
verfeinert sein muss, —um nicht den komplizierten Prozess,

1 1 Kubikfuss = 0.0283168 Kubikmeter
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durch den es aus der Erde extrahiert wird, zu erwdhnen.

Letztlich werden all diese Teile in nochmal einer an-
deren Fabrik zusammengesetzt und zu verschiedensten
Vertriebszentren rund um die Welt verschifft.

Wie du sehen kannst benstigt die Herstellung eines einzigen
Computers eine ziemlich starke Arbeitsteilung. Vom Bergbau
(Kupfer in Chile, Gold in Siidafrika, Zinn in Brasilien),
zum Olbohren, zur Herstellung, zur Zusammensetzung,
komplexe Technologien wie diese bendtigen entfremdete
Arbeit, dem Anarchismus angeblich ein Grauel. Und doch
nehmen noch immer viele Anarchisten an, nicht gewillt,
sich der Realitdt der okologischen Zerstorung und der
hierarchischen Struktur hinter der komplexen Technologic
zu stellen, dass die Hersteliung von Computern “nach der
Revolution™ wie gewohnt weiteigehen konne.

Ich habe Anarchisten gehort die das Arbeitsteilungsthema
zu umgehen versuchen, indem sie sagten, dass wir uns
cim Ausiiben der verschiedenen Berufen “abwechseln”
!Annten, aber das scheint, ave nraktischen Griinden, beinahe
~ombgiich. Witrden wir uns -'echsein, von Kontinent 7
i untient reisend, um Resc.cen abzabaucn und sie i
biauchbare Teile zu verfeincin! Das scheint zweifelhafi.

Fine andere angebotene Losung ist es, die verschiedenen
Aufgaben in der Computer-Herstellung Leuten zuzuweisen.
die sich freiwillig melden, weil sie eins der finalen Produkte
wollen. Es scheint aber unvirscheinlich das irgendjemar~
sich fiir solche Aufgaben nciwillig melden wiinden, in
Anbetrachi der involviertcn Cesundheitsrisiken (Arbeiter
in Computer-Fabriken meicen héhere Haufigkeit von
Tungenkrankheiten, Hautansschldgen und Fehlgeburten).
Und wieviel miisste man arbeiten, um einen einzigen
Computer zu “verdienen”™ 20 Stunden, 40, 80, sechs
Muonate, cinen ganzen Jahreswert von Vollzeitarbeit?

Uibt es Anarchisten die ecewillt sind sich in so vic
#rbeit zu engagieren nur um thren eigenen, neu hergestellten
Computer zu kriegen? Und daritber hinaus kénnten
Anarchisten, die es nicht kratzt ohne Computer zu leben,
nicht begeistert sein, sich mit den Schadstoffen und
Nebenprodukten, die die Herstellung der Maschinen mit
sich bringt, herumschlagen zu miissen. Silicon Valley,
wo gegenwirtig viele Computer hergestellt werden, hat
groBe Flichen von verseuchtem Grundwasser und dic
grofte Konzentration von extrem umweltgeschidigten
Gebieten [~ superfund cleanup sites] in den Vereinigten
Staaten. Computerhersteiler ~ generieren  jahrlich
Millionen von Pfunden von toxischem Abfall -
einen Computerchip herzustellen kreiert 90 Pfund
Abfall und braucht alleine 3000 Gallonen? Wasser! Und der
Prozess des Verfeinerns von Kupfer, um Chips zu machen,

2 Hohlmaf; amerikanisch: 3.78 Liter
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tragt zu saurem Regen bei. Da die Nicht-Computer-
Benuizer es nicht tolerieren werden, mit diesem
Abfall und dieser Verschmutzung zu leben, sind die Pro-
Computer-Typen gewillt, damit zu leben? Ein Grofteil der
durch die Herstellung generierten Verschmutzung, wie z.B.
das verseuchte Grundwasser und saurer Regen, kann auch
gar nicht auf einen Standort beschrinkt werden. Was werden
die Nich--Computer-Benutzer tun, wenn thr Trinkwasser
durch die Computer-Macher {iussaufwirts ruiniert wird?

Angenommen eine tkologisch einwandfreie Methode der
Computerproduktion wird entwickelt, die praktisch keine
Arbeitsteilung benétigt. Der Prozess wiirde immer noch
unvorsteilbar Komplex cein und sicherlich geographisch
divers, Arbeiter und Materialien von der ganzen Weit
bendtigen. Es ist durchaus denkbar eine globale Anstrenpung,
auf anarchistischen Prinzipien basiert, zu koordinic el
aber eine solche Ansucngong wiirde wahrscheintic
weniger “effizient” (in andcren Worten, kein fordistischi:-s
Konzept von tyrannischen Zeitpldnen und Arbeitsteilung)
sein und folglich weniger produzieren. als erwiinschi.
Fs scheint auch unwahrseheinlich, das Leute gewillt ¢rin
wilrdea, all diese Hiirder -+ * <ich -4 uehmen (Kupfer- A
Soldabbau, gefdhrlicher 7. mikailen ausgesetzt zu =

waithsame Fliessbandarbeit cic.), um thren eigenen per .../
computer zu haben, und so wurden es sogar noch weniger
Leute sein, die wirklich am Prozess teilnehmen, was
wieder weniger Effizienz bedeutet. Stindig wiirden
sich Verwaltungspositionen entwickein, um mit dem
“Pioblem” der Ineffizier” wmzugchen, und die Verwxiter
wiirden wohrscheinlich dic ncuesten und besten Versioucn
der Computer kriegen, ais Kompensation filr ihre
Ansirengungen.

Folglich, wenn es um komplexe Technologie geht, konnen
wir nicht zufrieden sein damit, einfach Fabriken zu besetzcen,
Bergbzuminen zu iibernchmen, und diese entsetzlichen
Produktionsmitiékeinfach 71 iibernehmen (anstatt sie zu
zerstoren). Und so gibt es uur zwer Wege fiir Computer, uin
in einer anarchistischen Welt 7u existieren:

1. Keine neuen Computer herstellen, sondern existierende
Ressourcen benutzen, um gegenwirtige Maschinen zu
erhalten.

2.  Neue, nicht-verschmutzende, nicht-entfremdete
Methoden  der  Computerherstellung entwickeln
(unwahrscheinlich, aber gerade noch moglich — wie auch
immer, der Prozess der Erforschung neuer Methoden
der Herstellung wiirde seine eigenen Schadstofie,
Arbeitsteilungen efc. generieren. Und Computer sind
nicht das einzige (oder schlimmste) Beispiel destruktiver
Produktion. Autos z.B. sind noch viel schlimmer, und eine
ghnliche Analyse der Automobilherstellung konnte locker
ein langes Buch werden.

Die Erstiirmung des Horizonts *




